" EDUCACION PROGRAMA EDUCATIVO: a rP
S LICENCIATURA EN GESTION Y DESARROLLO TURISTICO y

DIRECCION GENERAL DE UNIVERSIDADES
TECNOLOGICAS y POLITECNICAS

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

PROGRAMA DE ASIGNATURA: ANIMACION TURISTICA Y SOCIOCULTURAL CLAVE: E-ATYS-2

El estudiante disefiara, implementard y evaluard actividades ludicas, culturales y fisico-creativas,
considerando los tipos de animacién, procedimientos operativos, estdndares y técnicas aplicables, para
contribuir a la diversificacidn de la oferta turistica de la regidn o destino.

Disefiar productos y servicios turisticos experienciales a través de técnicas creativas de innovacion,
diagndsticos de vocacion turistica y proceso de comercializacidon para la competitividad, el desarrollo
comunitario y diversificar la oferta turistica.

Propdsito de aprendizaje de la
Asignatura

Competencia a la que
contribuye la asignatura

Tipo de

. Cuatrimestre Créditos Modalidad Horas por semana Horas Totales
competencia

Especifica Escolarizada

Horas del Saber Horas del Saber Hacer Horas Totales

Unidades de Aprendizaje

l. Introduccion al Campo de la
. L ‘s . 8 2 10
Animacion Turistica y Sociocultural
Il. Programas de Animacion Turistica 8 2 10
1. Programas de Animacion 3 ) 10
Sociocultural
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V. EJECU(?IOH Y,Evaluaaon de Programas 10 20 30
de Animacion
Totales 34 26 60
Funciones Capacidades Criterios de Desempeiio

Desarrollar planes de negocios
considerando andlisis de la oferta
atendiendo las
del

mercado objetivo y elaborando el

turistica,

necesidades segmento de
estudio técnico, administrativo,
ambiental, financiero, de impacto
para

factibilidad de los productos vy

social, determinar la

servicios turisticos.

Desarrollar propuesta de estudio
técnico en productos y servicios
turisticos experienciales a través
del uso de herramientas
tecnoldgicas innovadoras, analisis
del  producto, del proceso
organizacional, mejora continua y
sustentabilidad para contribuir con
la competitividad de la
organizacién y diversificar la oferta
turistica.

Elabora un estudio técnico que incluya:
A) Aspectos Técnicos:

Especificaciones del producto o servicio
Capacidad de carga

Macro y micro localizacién

Requerimientos de instalaciones, maquinaria y equipo

Requerimientos de capital humano
Materias primas e insumos

Normatividad

Costos

B) Estudio Administrativo:

Figura juridica

Tipo de sociedad

Filosofia y Estructura Organizacional
Manual de perfil y descripcién de puestos
Plan de capacitacion

C) Estudio de Impacto Ambiental:
Evaluacion preliminar de impacto ambiental
Medidas de prevencién y mitigacion

D) Acciones de Gestion Ambiental:
Estandares y certificaciones de calidad.
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

Unidad de Aprendizaje l. Introduccidn al Campo de la Animacidn Turistica y Sociocultural

El estudiante describird las generalidades y los antecedentes de la Animacidn Turistica y Sociocultural para

Propésito esperado ; )
comprender la trascendencia y evolucién.

. . Horas del
Tiempo Asignado Saber Horas del Saber Hacer Horas Totales

Saber Saber Hacer Ser y Convivir
Dimension Conceptual Dimension Actuacional Dimension Socioafectiva

Generalidades y Describir generalidades y antecedentes | Validar los antecedentes y Mostrar una  conducta
antecedentes de la de la animacién: caracteristicas de la Animacion analitica en el desempefio
Animacion turistica y -Antecedentes de sus actividades, asi como
sociocultural -Caracteristicas de la Animacién responsabilidad en el logro
Conceptualizacion de la Definir los conceptos de: Verificar los diferentes tipos de de sus objetivos.

Animacion Animacion Animacion.

Animacion turistica
Animacion sociocultural
Tiempo libre / Ocio
Entretenimiento

Recreacion
Motivacién
Animador

Modelos de Animacidn Explicar la evolucién de la Animacién | Determinar la evolucion de la
turistica y sociocultural, sus objetivos y | Animacidn turistica y sociocultural,
funciones. asi como su importancia en el
Explicar la importancia de la Animacién |desarrollo de actividades en el
turistica y sociocultural turismo.
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Tipos de Animaciény Identificar los tipos y caracteristicas de la | Seleccionar los tipos de Animacién

Segmentacién Animacion: de acuerdo a las necesidades del
Por Segmento: nifios, adolescentes, usuario.
adultos, grupos especiales priorizando la
inclusion.

Por Contexto Geografico: rural, de
ciudad, de playa y montafia.

Por Espacio fisico: interior y exterior.

Por Contenido: ludico, deportivo y

cultural.
Perfil del Animador Identificar el perfil y descripcion del Formular perfiles del animador
puesto del animador. turistico y sociocultural.

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo
Aula X

Laboratorio / Taller

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos

Pintarrén
Impresos: libros, revistas
Equipo audiovisual
Equipo de proyeccién
Equipo de computo

Trabajos de investigacion
Mapas conceptuales
Caso de estudio

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
El estudiante identifica los tipos de animacién, el perfil | A partir de un caso de animacion, elabora un | Ribrica
y descripcion de puesto del animador en las|reporte que contenga: Lista de verificacidn
organizaciones Tipo de animacidn identificada y su

justificacion
Estructura del drea de animacién
Perfil y descripcion de puesto del animador
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

Unidad de Aprendizaje

Programas de Animacion Turistica

Propésito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Procedimientos del Area de
Animacion Turistica

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Describir los procedimientos operativos
del Area de Animacién Turistica:
Apertura y cierre de areas

Préstamo y renta de equipo

Requisicion de papeleria, insumos y
premios.

El estudiante desarrollard los procedimientos operativos del Area de Animacidn Turistica, para realizar
actividades de Animacion.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Establecer procesos operativos del
Area de Animacién Turistica en las
organizaciones.

Horas Totales

Estandares del
Departamento de
Animacion

Explicar la estructura de fichas técnicas
de Animacion

Construir fichas técnicas de
Animacion

Desarrollo de Actividades
de Animacion

Describir el desarrollo de las actividades
de Animacion:

Deportivas

Culturales

Ludicas

Organizar actividades de Animacién
de acuerdo a su naturaleza.

Métodos y Técnicas de
Animacidn

Describir las técnicas de Animacion:
Presentacién

De Conocimiento

De Comunicacion

De Cooperacion

Expositivas

Establecer las actividades de
Animaciéon turistica, considerando
las técnicas.

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Conducirse en todo
momento con Eticay
responsabilidad en la
interaccion con otras
personas en sus funciones
encomendadas.
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Resolucion de conflictos

Animacion de costos de actividades de Animacidon. | Animacion.

Calculo de Costos de Comprender metodologia para el célculo | Calcular Costos de actividades de

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos

Pintarrén
Impresos: libros, revistas
Equipo audiovisual
Equipo de proyeccién
Equipo de computo

Equipos colaborativos
Practica demostrativa
Estudio de caso

Espacio Formativo
Aula

Laboratorio / Taller

Empresa

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje

Instrumentos de evaluacion

El estudiante identifica y comprende los|A partir de un caso de Animacion turistica,
procedimientos operativos del drea de Animacion |elabora fichas técnicas que contengan:
turistica. Procedimientos de apertura y cierre de
areas

Técnicas de animacién
Célculo de costos

Rubrica
Guia de observacion
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

Unidad de Aprendizaje Il Programas de Animacion Sociocultural

El estudiante identificara los procedimientos operativos del Area de Animacidén Sociocultural para realizar

Propdsito esperado . . .,
P P actividades de Animacion.

. . Horas del
Tiempo Asignado Saber Horas del Saber Hacer Horas Totales

Saber Saber Hacer Ser y Convivir
Dimension Conceptual Dimension Actuacional Dimension Socioafectiva

Procedimientos del Area de | Identificar los procedimientos para el|Preparar fichas técnicas de | Mostrar actitud proactiva y
Animacion Sociocultural disefio de actividades de Animacion | Animacidn Sociocultural propositiva con
Sociocultural: responsabilidad y respeto en
Estudio Geo-socioecondmico la interaccion con las
Idea personas de la comunidad
Caracteristicas que intervienen en el
Necesidad o Problema que satisface proceso.
Recursos
Atractivos

Servicios a ofertar
Infraestructura a utilizar
Segmento a quién va dirigido

Desarrollo y Dinamicas Distinguir el desarrollo y dindmicas de | Disefar actividades de animacién
animacion sociocultural: sociocultural  considerando  sus
Segun posibles destinatarios dinamicas

Por ambitos de actuacién
Por dmbito geografico

Métodos y Técnicas de Identificar las Técnicas de Animaciodn: Disefiar actividades de animacion
Animacion Animacion con Ninos, nuevos sociocultural, considerando las
aprendizajes y vinculos técnicas
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Animacion hospitalaria
populares

educativos
Animacion rural

Animacion urbana, integracién y juegos

Animacion suburbana, talleres

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Métodos y técnicas de ensefianza

Practica demostrativa
Estudio de caso

Medios y materiales didacticos

Impresos: libros, revistas

Equipo audiovisual

Equipo de proyeccién

Equipo de computo

Videos

Equipo especializado de animacion

Pintarrén

Espacio Formativo
Aula

Laboratorio / Taller

Empresa

Proceso de Evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Resultado de Aprendizaje
El estudiante comprende los procedimientos para el
disefo de actividades de Animacién Sociocultural

Evidencia de Aprendizaje
A partir de un caso de Animacién
Sociocultural, elabora fichas técnicas que
contengan:
Idea
Caracteristicas
Recursos
Atractivos
Infraestructura a utilizar
Segmento a quien va dirigida
Costos

Rubrica
Guia de observacion
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UNIDADES DE APRENDIZAIJE

Unidad de Aprendizaje

V.

Ejecucidn y Evaluacién de Programas de Animacién

Propésito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Programas de Animacion a
través del Inventario de
Recursos Turisticos

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Identificar el proceso de evaluacion
preliminar del sitio considerando:
Recursos turisticos

Oferta

Demanda

El estudiante disefiard e implementara programas de animacion para contribuir al desarrollo de la region

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Diagnosticar evaluacion preliminar
del sitio para identificar el potencial
de desarrollo de actividades de
Animacion Turistica y Sociocultural.

Actividades de Animacién

Definir Programas de Animacion que
contengan:

Nombre

Objetivo

Segmento

Técnicas de animacién

Tipo y descripcidn de actividades
Duracién

Lugar

Recursos materiales, humanos y
financieros

Infraestructura a utilizar

Dirigir y evaluar Programas de
Animacion

Horas Totales

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Asumir responsabilidades en
el desempeiio de sus
actividades de forma
propositiva y dinamica en su
rol de trabajo en equipo,
para contribuir al rescate y
preservacion del patrimonio.
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Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
Trabajos de investigacion Pintarrén Laboratorio / Taller
Aprgndlzaje basad‘o en proyectos Impresos: Illbrc?s, revistas Empresa X
Equipos colaborativos Equipo audiovisual

Equipo de proyeccién

Equipo de computo

Videos

Equipo especializado de animacion

Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacion
El estudiante implementa y evalla programas de | A partir de la valoracidn preliminar del sitio, | Ribrica
animacioén turistica y sociocultural disefa, implementa y evalia un programa | Guia de observacién
de animacion turistica o sociocultural que
contenga:
Nombre
Objetivo
Segmento

Técnicas de animacién

Tipo y descripcién de actividades

Duracion

Lugar a desarrollarse

Recursos materiales, humanos y financieros
Infraestructura a utilizar

Proceso de evaluacion
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Formacion académica

Perfil idoneo del docente

Licenciatura en Turismo o

Licenciatura en Administracién de Empresas

Turisticas o

Licenciatura en Gestion y Desarrollo

Turistico

Formacidén Pedagdgica
Manejo de herramientas did4cticas para
ensefianza-aprendizaje.

Experiencia Profesional
Dos afios de experiencia docente
Tres afios de experiencia laboral en
Animacion.

Referencias bibliograficas

Titulo del documento Lugar de publicacién Editorial

Isidor Castro José Luis, 2015 Aproximacion a los

Cudmea Velazquez fundamentos de |a México Trillas 9786079490522

Onésimo, Castillo Girdn Animacion Turistica y

Victor Sociocultural

Figueroa Pilar 2018 Contexto de la México Altamar 9788415309093
Animacion Sociocultural

Abreu Hernandez Pedro | 2015 La Animacion es algo

Pablo mds que...Manual Argentina Empresa 9872177406
Tedrico Practico de la Periodistica
Animacién

Ventosa Pérez Victor 2017 Animacioén Turistica,

Juan perfil profesional, México Editorial CCS | 9788490231975
metodologia y practica

Alvarez Somoza 2011 Animacion Turistica,

Alejandra Sociocultural, Ocio y Espafia Lulu Press, Inc. | 9781445746239
tiempo libre
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Referencias digitales

Fecha de recuperacién Titulo del documento Vinculo

Xavier Alvaro, Mayo 2024 Guianza y Animacidn Turistica Munayi.uleam.edu.ec/wp-

Cristina Villacis, content/uploads/2020/02/guia

Yudith Sanchez nza-y-animacion-turistica-
web.pdf

Paulo Vieyra Rey Julio 2021 Guia Practica de Animacion Turistica Integral Perlego.com/es/book/3243553
/guia-practica-de-animacion-
turistica-integral-pdf
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